REGULAMENTO SPRIX Brasil Championship 2025

Apresentacao Institucional

A SPRIX BRASIL é representante no pais da SPRIX Inc. (Japdo), empresa referéncia em solucGes educacionais digitais. Com
a plataforma QUREO FOR SPRIX LEARNING, promove o aprendizado de programacao para criangas e jovens, combinando
ensino ludico, progressivo e acessivel.

O SPRIX Brasil Championship 2025 — Brasil marca a primeira edi¢do nacional do torneio, integrando escolas publicas e
privadas, incentivando a formagéao de talentos digitais e promovendo a educacdo STEAM no Brasil.

Capitulo | — OBJETIVOS

e Desenvolver a alfabetizagdo digital, pensamento légico e matematico entre estudantes;
Estimular a criatividade, capacidade de expressao e trabalho em equipe;

Incentivar o interesse por programagdo como ferramenta pedagdgica;

Promover competéncias empreendedoras, de inovagdo e STEAM, alinhadas a BNCC;

Reconhecer talentos digitais e fortalecer a transformacao digital na educacdo brasileira.

Capitulo Il - PUBLICO-ALVO

e Estudantes do 32 ano do Ensino Fundamental até o 92 ano do Ensino Fundamental I1;
e Matricula em escola publica ou privada;

e Ajustes poderdo ser feitos conforme jurisdicdo municipal ou estadual.

Capitulo 11l - INSCRICOES
As inscri¢Ges sdo gratuitas e realizadas pela escola, por recomendacao institucional, em plataforma oficial da SPRIX
BRASIL.

Informacdes obrigatdrias:

e Do aluno: nome, CPF (se possuir), data de nascimento, instituicdo de ensino, cidade/UF;
e Do responsavel legal (para menores de idade): nome, CPF, e-mail, telefone/WhatsApp;
e Do professor orientador: nome, CPF, instituicdo de ensino, contato.

A participacdao no Campeonato SPRIX 2025 estd condicionada a assinatura do Termo de Parceria pela escola ou, quando
aplicavel, pela Secretaria Municipal/Estadual de Educacdo, garantindo o compromisso institucional com o projeto.

O ato da inscrigao implica aceita¢do plena deste Regulamento.

Capitulo IV — PAPEIS E RESPONSABILIDADES

e Professor Orientador: deve realizar a formacao oficial da SPRIX e acompanhar a equipe.

® Pais e Responsdveis: atuam como apoiadores, mas a produgao do trabalho deve ser exclusivamente dos alunos.

® Escola: responsavel por recomendar os alunos participantes e apoiar a equipe no processo de inscricdo e
acompanhamento.



Capitulo V - FORMATO DA COMPETICAO
Plataformas/Linguagens: QUREO for Sprix Learning (recomendado até 10 capitulos de aprendizagem).

Formato:

e Etapas eliminatdrias realizadas online;

e Final presencial na cidade de Sao Paulo.

Capitulo VI — ETAPAS E CRONOGRAMA

As etapas do campeonato e respectivos prazos sdo os seguintes:

Periodo

Acgdo

Responsavel

de Setembro a
Outubro/2025

Assinatura do Acordo de Parceria

Escola / Secretaria de
Educacdo

Envio de login para professores

SPRIX BRASIL

Formacdo online dos professores

Professores / SPRIX BRASIL

Até 17/11/2025

Aprendizagem de
alunos(individual)

Alunos / Professores

Producdo de jogos e videos pelas
equipes

Alunos / Professores

Até 18/11/2025

Entrega dos materiais (upload na
plataforma)

Professores / Escola

19/11a21/11/2025

Selegdo interna das equipes
representantes

Escola

24/11 a27/11/2025

Sele¢cdo municipal das equipes

Secretaria de Educacdo /
Comité Local (fase para
escolas publicas somente)

Até 28/11/2025

Envio dos projetos para SPRIX

Prefeitura / Secretaria de

Paulo

BRASIL Educacdo / Escola
Até 09/12/2025 Selec¢do das 10 equipes finalistas SPRIX BRASIL
Final Nacional presencial em Sao SPRIX BRASIL / Escolas
16/12/2025

Finalistas

Observagoes gerais:




e O cumprimento de cada prazo é obrigatério;
® A ndo realizacdo das atividades no prazo definido podera resultar na desclassificacdo da equipe;
® Recomenda-se que as escolas e professores organizem-se previamente para evitar atrasos.

Capitulo VIl — RUBRICA DE AVALIAGAO

A avaliagdo sera realizada em quatro etapas progressivas: Escolar, Municipal, Semifinal Nacional e Final Nacional. Cada
etapa tem responsaveis e critérios definidos, garantindo transparéncia e uniformidade no processo.

12 Etapa — Selegao Escolar

® Responsaveis: Professores orientadores capacitados pela SPRIX.
® Processo: Cada escola realiza sua selecdo interna com base nos critérios oficiais de avaliacdo.
e Resultado: Definicdo das equipes que avangcam para a etapa municipal.

22 Etapa - Sele¢do Municipal

® Responsaveis: Secretarias Municipais/Estaduais de Educacdo ou 6rgdos designados.
® Processo: Selecdo de 1 projeto vencedor por nivel (Fundamental | e/ou Il) entre os representantes escolares.
e Resultado: Defini¢do dos classificados para a semifinal nacional.

32 Etapa — Semifinal Nacional

® Responsdveis: Comité do Campeonato SPRIX 2025.
® Processo: Avaliagdo técnica dos projetos enviados pelas regides, com escolha das 10 equipes finalistas.
e Resultado: Divulgacdo das escolas semifinalistas.

42 Etapa - Final Nacional (Presencial — Sdo Paulo)
Responsaveis: Banca de jurados convidados pela SPRIX BRASIL.

Processo: Apresentacdo presencial dos projetos. Cada equipe deve demonstrar funcionamento, aplicabilidade e impacto
do projeto.

Resultado: Definigao e premiagao das equipes camped, 22 e 32 lugar.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO (pontuagdo de 1 a 5 em cada item)

- Légica de Programagdo: Estruturagdo e organizag¢do da solugdo.

- Habilidade Técnica: Precisao, eficiéncia e uso adequado dos recursos.

- Criatividade: Originalidade, inovagdo e ideias novas.

- Grau de Conclusdo: Acabamento e funcionalidade do projeto.

- Impacto Educacional/Social: Contribui¢do para a escola, comunidade e aprendizado.
- Clareza da Apresentagao: Comunicagao, trabalho em equipe e expressao.
PONTUACAO

- Nota maxima: 30 pontos.



- Desclassificacdo automatica: projetos com menos de 15 pontos.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Criatividade (maior nota em originalidade e inovacdo);
Impacto Educacional/Social (maior contribuicdo para escola, comunidade e aprendizado);
Persistindo empate: decisdo do Comité Nacional.

Capitulo VIIl - PREMIACAO

Equipe Campea Nacional: Troféu; Nintendo Switch 2 para cada estudante da equipe vencedora e Notebook para
cada professor orientador da equipe vencedora;

22 Lugar: Troféu; Tablet para cada estudante da equipe e Notebook para cada professor orientador da equipe;
39 Lugar: Troféu; Kit Gamer para cada estudante da equipe e Notebook para cada professor orientador da
equipe;

Todas as escolas finalistas: certificados de reconhecimento institucional;

Capitulo IX — CUSTOS

A participacdo é gratuita.

Custos de transporte e estadia para a final nacional em S3o Paulo serao de responsabilidade da SPRIX BRASIL.

Capitulo X — DIREITOS AUTORAIS E DE IMAGEM

Os direitos autorais dos projetos pertencem aos alunos.

A organizacao podera utiliza-los, sem 6nus, para divulgacao e fins educacionais relacionados ao torneio.

O uso de imagem e voz dos participantes dependerd de termos de autorizacao especificos, respeitando a LGPD.

Capitulo XI - DESCLASSIFICACAO

Sera desclassificada a equipe que:

N3ao cumprir cronograma ou deixar de entregar materiais obrigatérios;
Apresentar conduta antiética ou material ofensivo/discriminatdrio;
Fornecer informagdes falsas;

N3o apresentar autorizacdo dos responsaveis (quando menor de idade).

Capitulo XIl - TERMOS LEGAIS

Autorizagdo de uso de imagem e voz, tratamento de dados pessoais (LGPD) e autorizagdes de viagem deverdo ser

assinados e entregues nos prazos estabelecidos.

A participacdo é voluntaria, sem vinculo empregaticio.

Foro competente: comarca de Sdo Paulo — SP.

Capitulo XIIl - DISPOSICOES GERAIS



O Termo de Parceria firmado entre a SPRIX BRASIL e a escola/secretaria é pré-requisito obrigatdrio para validagdo da
participacdo. Sem este documento, a inscricdo dos alunos nao sera efetivada.

Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdao Organizadora da SPRIX BRASIL.

Este regulamento podera sofrer ajustes mediante aviso prévio.

Recomenda-se que escolas e responsaveis garantam prazos de assinatura e logistica de participacdo.
ANEXOS

Anexo | — Termo de Aceite de Participacdo nas Etapas Presenciais (maiores de 18 anos).

Anexo Il — Autorizacdo de Participacdao para Menores de 18 anos.

Anexo Il — Termo de Consentimento para Tratamento de Dados (LGPD).

Anexo IV —Termo de Consentimento de Dados de Menores.

Anexo V — Autorizagdo de Uso de Imagem (maiores de 18 anos).

Anexo VI — Autorizacdo de Uso de Imagem de Menores.

Anexo VIl — Autorizacao de Viagem Nacional para Menores de 18 anos.
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